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Tutorial	java	desde	cero

Java	es	un	lenguaje	de	programación	versátil	que	se	utiliza	para	desarrollar	aplicaciones	de	escritorio,	móviles	y	otros	tipos	de	software.	Su	popularidad	se	debe	a	su	facilidad	de	uso	y	la	cantidad	de	herramientas	disponibles	para	desarrolladores.	El	JDK	(Development	Kit)	es	el	paquete	de	software	que	se	necesita	para	desarrollar	aplicaciones	en	Java,
y	incluye	un	compilador,	una	máquina	virtual	y	herramientas	para	compilar	y	ejecutar	programas.	Para	empezar	a	aprender	Java,	se	recomienda	descargar	e	instalar	el	JDK	desde	el	sitio	oficial	de	Oracle.	Es	importante	elegir	la	versión	adecuada	para	el	sistema	operativo	y	la	versión	de	Java	deseada.	La	mayoría	de	las	versiones	recientes	del	JDK	no
funcionan	en	ciertos	sistemas	operativos	o	entornos	de	desarrollo.	Para	escribir	y	ejecutar	código	Java,	se	necesita	un	entorno	de	desarrollo	integrado	(IDE).	Algunas	opciones	populares	son	NetBeans,	IntelliJ	IDEA,	Eclipse	y	JCreator.	Cada	una	de	estas	herramientas	ofrece	características	únicas	para	desarrolladores	principiantes	y	profesionales.	La
programación	orientada	a	objetos	es	un	tipo	de	programación	que	se	utiliza	en	Java,	donde	todo	se	maneja	mediante	secciones	de	código	llamadas	clases	y	objetos.	Las	clases	son	la	plantilla	para	crear	objetos,	y	cada	objeto	posee	su	conjunto	de	valores	para	los	atributos	definidos	en	la	clase.	En	Java,	las	clases	se	utilizan	para	relacionar	objetos	y
comportamientos,	lo	que	permite	a	los	desarrolladores	crear	aplicaciones	más	complejas	y	escalables.	public	class	Perro	{	private	String	nombre;	int	edad;	public	Perro(String	nombre,	int	edad)	{	this.nombre	=	nombre;	this.edad	=	edad;	}	public	void	ladrar()	{	System.out.println(nombre	+	"	está	ladrando");	}	}	Clase	Perro	con	atributos	nombre	y
edad.	La	herencia	es	una	característica	importante	en	Java	que	permite	crear	clases	nuevas	basadas	en	clases	existentes,	reutilizando	el	código	y	simplificando	su	mantenimiento.	En	la	POO	(Programación	Orientada	a	Objetos),	los	mensajes	son	fundamentales	para	que	las	subclases	hereden	y	utilicen	los	métodos	de	sus	superclases.	La	clase	Animal
define	una	clase	pública	llamada	Animal	con	un	método	comer().	La	clase	Gato	extiende	la	clase	Animal	y	agrega	el	método	ronronear().	Los	modificadores	de	acceso	(public,	protected,	private,	default)	controlan	la	visibilidad	y	accesibilidad	de	las	clases,	métodos	y	variables.	Es	importante	documentar	el	código	mediante	comentarios	para	que	otros
programadores	puedan	entenderlo.	Existen	dos	tipos	de	comentarios	en	Java:	de	una	sola	línea	(con	un	signo	triángulo	invertido)	y	de	varias	líneas	(entre	asteriscos).	Los	paquetes	permiten	ordenar	las	clases	relacionadas	entre	sí.	La	gestión	de	código	y	evita	conflictos	con	los	nombres,	lo	que	es	común	en	Java,	gracias	a	las	librerías	que	se	pueden
crear	o	utilizar	por	defecto.	Estas	ofrecen	funcionalidades	como	manipulación	de	cadenas,	estructuras	de	datos,	entrada	y	salida	de	datos,	manejo	de	fechas	y	horas,	concurrencia	y	multihilo,	manejo	de	excepciones	y	utilidades	de	red	y	conectividad.	En	Java,	los	tipos	de	datos	se	dividen	en	primitivos	(como	byte,	short,	int,	long,	float,	double,	char	y
boolean)	y	complejos	(como	String,	ArrayList	y	Scanner).	Las	variables	son	contenedores	que	almacenan	datos	que	se	pueden	utilizar	dentro	de	un	programa.	Se	oponen	a	las	constantes,	que	también	son	contenedores,	pero	fijos.	Existen	diferentes	formas	de	imprimir	un	mensaje,	como	System.out.print,	que	imprime	el	texto	en	la	consola	sin	agregar
un	salto	de	línea	al	final,	y	System.out.println,	que	agrega	un	salto	de	línea	al	final.	La	lectura	de	datos	es	el	proceso	de	ingresar	datos	para	que	el	programa	los	lea,	lo	que	se	puede	hacer	utilizando	clases	como	Scanner.	Los	condicionales	permiten	ejecutar	código	cuando	se	dan	ciertas	condiciones.	If	ejecuta	un	bloque	de	código	si	la	condición	es
verdadera,	mientras	que	if-else	ejecuta	un	bloque	si	la	condición	es	verdadera	y	otro	si	es	falsa.	Switch	selecciona	un	bloque	de	código	para	ejecutar	entre	múltiples	opciones.	Finalmente,	los	bucles	permiten	repetir	un	bloque	de	código.	For	repite	un	bloque	de	código	un	número	específico	de	veces,	mientras	que	while	lo	hace	mientras	la	condición
sea	verdadera.	Sea	verdadero.	Do-while:	Similar	a	while,	pero	garantiza	que	el	bloque	de	código	se	ejecute	al	menos	una	vez.	//	Aprender	Java	for	(int	i	=	0;	i	<	10;	i++)	{	System.out.println(i);	}	int	j	=	0;	while	(j	<	10)	{	System.out.println(j);	j++;	}	int	k	=	0;	do	{	System.out.println(k);	k++;	}	while	(k	<	10);	Un	método	es	una	función	que	está
definida	dentro	de	una	clase	en	el	contexto	de	la	programación	orientada	a	objetos.	Los	métodos	operan	sobre	los	datos	(atributos)	de	los	objetos	de	la	clase	y	pueden	acceder	y	modificar	esos	datos.	Son	bloques	de	código	que	realizan	una	tarea	específica.	Así	puedes	definir	un	método:	//	Aprender	Java	public	int	suma(int	a,	int	b)	{	return	a	+	b;	}
Para	llamar	a	un	método,	usa	el	nombre	del	método	seguido	de	paréntesis.	int	resultado	=	suma(5,	3);	En	lenguajes	como	C	y	Python	(fuera	del	contexto	OOP),	las	funciones	son	bloques	de	código	independientes	que	realizan	tareas	específicas.	Bueno…	hasta	aquí	llegó	nuestra	guía	sobre	cómo	aprender	Java.	Pudiste	ver,	grosso	modo,	cuáles	son	los
aspectos	que	debes	tener	en	cuenta	si	quieres	incursionar	en	este	mundillo.	Esperamos	que	te	haya	sido	de	gran	ayuda	y	si	quieres	seguir	en	el	proceso	de	aprender	Java	a	profundidad,	te	invitamos	a	unirte	al	Bootcamp	para	Aprender	a	Programar	desde	Cero	Java	que	tenemos.	Incursiona	en	un	mercado	laboral	lleno	de	buenas	oportunidades	y	no
esperes	más	para	dar	el	gran	paso.	¡Únete	ahora!	Los	datos	recientes	de	TIOBE	y	Stack	Overflow	confirman	que	Java	mantiene	su	posición	entre	los	cinco	lenguajes	de	programación	más	utilizados	a	nivel	global.	Tras	casi	tres	décadas	desde	su	lanzamiento	inicial,	este	lenguaje	orientado	a	objetos	continúa	adaptándose	a	las	necesidades	actuales	de	la
industria	del	software.	Su	capacidad	de	funcionar	en	distintas	plataformas	bajo	el	principio	“Write	Once,	Run	Anywhere”	(Escribe	una	vez,	ejecuta	en	cualquier	parte)	sigue	siendo	relevante	en	un	entorno	tecnológico	cada	vez	más	diverso.	Esto	explica	por	qué	Java	permanece	como	opción	preferida	tanto	para	desarrollo	empresarial	como	para
aplicaciones	Android.	La	comunidad	de	desarrolladores	Java	se	mantiene	activa	con	actualizaciones	cada	seis	meses	que	incorporan	nuevas	funcionalidades.	Las	versiones	recientes	han	mejorado	áreas	como	la	programación	funcional,	la	gestión	de	memoria	y	el	rendimiento	general,	respondiendo	a	las	críticas	históricas	sobre	su	velocidad	comparada
con	lenguajes	más	nuevos.	Udemy	ofrece	un	curso	sin	costo	donde	puedes	aprender	Java,	uno	de	los	lenguajes	de	programación	más	buscados	por	empresas	actualmente.	Este	curso,	creado	por	Alvaro	Chirou,	Brian	De	Vita	y	AC	Eduworld	Online,	te	enseña	desde	lo	básico	hasta	técnicas	más	avanzadas.	En	este	tutorial	gratuito	puedes	aprender	desde
cómo	instalar	el	entorno	de	desarrollo	hasta	cómo	manejar	datos.	El	curso	comienza	con	la	instalación	de	JDK	y	Eclipse,	para	luego	enseñarte	a	crear	tu	primer	programa	“Hola	Mundo”.	Durante	casi	2	horas	de	videos,	aprenderás	conceptos	básicos	como	variables,	tipos	de	datos,	constantes	y	operadores.	También	verás	cómo	usar	estructuras	de
control	como	if-else	y	bucles.	El	curso	mencionado	ofrece	una	introducción	completa	a	Java,	incluyendo	el	uso	de	arrays	para	manejar	datos.	Además	de	ser	gratuito,	cuenta	con	profesores	experimentados	que	guían	al	usuario	paso	a	paso,	ejercicios	en	cada	parte	y	material	extra	disponible.	Este	curso	está	diseñado	para	personas	sin	conocimientos
previos	en	Java,	siendo	una	excelente	oportunidad	para	iniciarse	en	este	lenguaje.	Con	más	de	6.200	estudiantes	inscritos	y	una	nota	de	4.5	estrellas,	su	contenido	actualizado	regularmente	garantiza	información	actualizada.	Algunas	preguntas	que	se	tratan	en	el	curso	incluyen	¿Cómo	programar	en	Java?,	¿Qué	diferencia	a	Java	de	otros	lenguajes	de
programación?	y	¿Por	qué	programar	en	Java?.	Java	es	un	lenguaje	100%	orientado	a	objetos	de	alto	nivel,	donde	la	creación	de	una	clase	con	el	método	principal	(main)	es	necesaria	para	cualquier	aplicación	básica.	Aunque	su	velocidad	puede	disminuir	debido	al	mayor	número	de	instrucciones	requeridas,	ofrece	varios	beneficios	como	la	facilidad
en	el	manejo	de	punteros	y	gestión	de	memoria	comparado	a	lenguajes	como	C	y	C++.	No	te	preocupes	por	aprender	Java,	es	un	lenguaje	bastante	usado	y	tiene	una	gran	cantidad	de	recursos	disponibles	para	principiantes.	El	tutorial	para	principiantes	se	enseña	de	forma	práctica	y	orientada	a	objetivos,	con	recomendaciones	para	practicar	las
asignaciones	de	código	después	de	cada	núcleo.	¿Qué	es	Java?	Es	un	lenguaje	de	programación	orientado	a	objetos	basado	en	clases	para	crear	aplicaciones	web	y	de	escritorio.	Es	el	lenguaje	de	programación	más	popular	y	el	elegido	por	Android,	y	te	ayudará	a	aprender	los	conceptos	básicos	y	avanzados	de	Java.	¿Qué	aprenderás	en	este	tutorial?
Aprenderás	sobre	la	plataforma	de	Java,	JVM,	cómo	instalar	Java,	conceptos	de	OOPS,	variables,	clases,	objetos,	matrices,	cadenas,	argumentos	de	línea	de	comandos,	recolección	de	basura,	herencia,	polimorfismo,	interfaz,	constructor,	paquetes,	etc.	También	aprenderás	sobre	conceptos	avanzados	como	switch-case,	funciones,	multithreading,	swing,
archivos,	API,	Java	Primavera,	entre	otros.	In	order	to	get	live	exposure	with	Java,	one	can	opt	for	coding	in	real-time	projects.	Joining	our	Live	Java	Projects	is	also	an	option	where	you	can	gain	hands-on	experience	with	Java.
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